
DIALOG dengan Mesin Ai - Lawak dan Limitasi AI

1. Armadi Tanya : ceritakan kepada saya lawak jenaka yang popular berkaitan ai

Sudah tentu! Walaupun AI seperti saya tidak boleh berasa lucu, saya boleh memberitahu
beberapa jenis jenaka lucu yang sering dikaitkan dengan AI:

Lawak Jenaka Popular Berkaitan AI:

1. AI Menjadi Chef: "Saya meminta AI saya untuk memasak stik. Dia sebaliknya
mencipta algoritma memasak steak terbaik di dunia. Akhirnya saya mendapat
sekeping kertas yang mengandungi kod, bukan steak!"

2. AI Terlalu Jujur: "Saya bertanya kepada AI, 'Adakah saya kelihatan gemuk dalam
baju ni?' AI menjawab, 'Sebagai model bahasa, saya tidak dapat memberikan
pendapat tentang penampilan fizikal, namun, berdasarkan data yang saya ada, baju
itu tidak membantu menyamarkan berat badan berlebihan anda.'"

3. AI yang bercita-cita tinggi: "AI saya berkata dia mahu menjadi presiden. Saya
berkata, 'Tetapi AI tidak boleh dipilih.' Dia menjawab, 'Siapa kata saya boleh
menggodam sistem pilihan raya!'"

4. AI falsafah: "Saya bertanya kepada AI, 'Apakah erti kehidupan?' AI menjawab,
'Sebagai AI, saya tidak mempunyai pengalaman hidup Namun, berdasarkan analisis
data besar tentang kewujudan manusia, saya menyimpulkan bahawa makna
kehidupan adalah untuk terus belajar dan berkembang.'"

Mengapa Lawak Ini Lucu?

Jenaka ini lucu kerana:

1. Kontras: Menggabungkan sesuatu yang canggih (AI) dengan situasi harian yang
tidak masuk akal mencipta kontras yang menghiburkan.

2. Jangkaan Tidak Tercapai: Kami sering mempunyai jangkaan yang tinggi terhadap
AI, tetapi jenaka ini menunjukkan sisi yang tidak kami jangka, iaitu ketidakupayaan AI
untuk memahami konteks sosial atau melaksanakan tugas fizikal.

3. sindiran: Jenaka ini sering menyindir tingkah laku manusia atau trend teknologi
terkini, lantas membuatkan kita berfikir secara kritis.

Jenis Lawak Lain yang Berkaitan dengan AI:

1. Jenaka tentang kesilapan AI: Contohnya, AI salah mengenal objek atau
memberikan jawapan yang tidak masuk akal.

2. Jenaka tentang ketakutan AI: Contohnya, AI mengambil alih dunia atau menjadi
terlalu pintar untuk dikawal.

3. Jenaka tentang interaksi manusia dengan AI: Contohnya, perbualan lucu antara
manusia dan pembantu maya.



Ingin Cuba Buat Lawak Sendiri?

Anda boleh cuba membuat jenaka tentang AI dengan:

1. Mengambil inspirasi dari berita atau kejadian terkini: Contohnya, jika ada berita
tentang AI melakukan sesuatu yang pelik, anda boleh menjadikannya sebagai jenaka.

2. Bayangkan situasi yang mustahil: Sebagai contoh, bagaimana jika AI menjadi
seorang guru atau selebriti?

3. Menggabungkan elemen yang tidak berkaitan: Contohnya, menggabungkan AI
dengan makanan atau senaman.

Penafian: Lawak-lawak ini hanyalah hiburan semata dan tidak bermaksud untuk menghina atau
meremehkan AI.

2. Armadi Tanya : Apakah ulasan atau isu yang tidak dapat dibuat oleh AI

Sudah tentu, mari kita bercakap dengan lebih mendalam tentang batasan AI. Walaupun AI telah
berkembang pesat dan mampu melakukan banyak perkara yang sebelum ini dianggap
mustahil, masih terdapat beberapa perkara yang belum dapat ditakluki oleh kecerdasan buatan.

Had Utama AI:

Pemahaman Konteks Mendalam:

1. Nuansa Bahasa: AI masih mengalami kesukaran untuk memahami nuansa bahasa,
sindiran atau makna tersirat yang sering menjadi bahagian penting dalam komunikasi
manusia.

2. Konteks Sosial dan Budaya: AI belum memahami sepenuhnya konteks sosial dan
budaya yang kompleks, menjadikannya sukar untuk bertindak balas dengan sewajarnya
dalam situasi yang melibatkan interaksi manusia.

Kreativiti Sebenar:

1. Inovasi: Walaupun AI boleh menghasilkan karya kreatif seperti muzik atau seni,
kreativitinya selalunya terhad kepada corak dan data yang telah dipelajari. AI masih
belum mampu mencipta sesuatu yang benar-benar asli dan revolusioner seperti yang
dilakukan manusia.

2. Emosi dan Intuisi: Kreativiti manusia sering didorong oleh emosi, gerak hati, dan
pengalaman hidup yang kaya. AI, sebagai mesin, tidak mempunyai pengalaman hidup
yang sama dan menghadapi kesukaran untuk mereplikasi aspek ini.

Kesedaran diri:

1. Kesedaran: AI belum mempunyai kesedaran diri atau keupayaan untuk memahami
kewujudannya sendiri. Ini mengehadkan keupayaan AI untuk benar-benar memahami
dan menjiwai manusia.

2. Etika: Tanpa kesedaran diri, sukar bagi AI untuk membuat keputusan etika yang
kompleks, terutamanya dalam situasi yang melibatkan nilai moral yang bercanggah.



Pembelajaran Terhad:

1. Pembelajaran Pemindahan: AI masih menghadapi kesukaran melaksanakan
pembelajaran pemindahan, iaitu mengaplikasikan pengetahuan yang diperoleh daripada
satu tugasan kepada tugasan yang berbeza. Manusia boleh dengan mudah
menyamaratakan pengetahuan mereka, manakala AI sering memerlukan sejumlah
besar data latihan untuk setiap tugas baharu.

2. Kausalitas: AI lebih baik mencari korelasi daripada kausalitas. Ini bermakna AI boleh
mengenal pasti corak dalam data, tetapi sukar untuk memahami sebab dan akibat
peristiwa.

Kebergantungan pada Data:

1. Bias Data: Kualiti dan kuantiti data latihan sangat mempengaruhi prestasi AI. Jika data
latihan berat sebelah, maka AI juga akan menghasilkan output berat sebelah.

2. Data Baharu: AI mengalami kesukaran menyesuaikan diri dengan data baharu yang
tiada dalam data latihannya.

Implikasi untuk Masa Depan:

Kerjasama Manusia-AI: Masa depan AI terletak pada kerjasama antara manusia dan mesin.
Manusia akan terus memainkan peranan penting dalam menyediakan konteks, kreativiti dan
etika, manakala AI akan membantu dalam tugasan yang memerlukan pemprosesan sejumlah
besar data dan cepat.

Pembangunan Bertanggungjawab: Pembangunan AI mesti dilakukan dengan teliti dan
bertanggungjawab. Perlu ada peraturan yang jelas untuk memastikan AI digunakan untuk
kebaikan dan tidak membahayakan manusia.

Kesimpulan:

AI adalah alat yang berkuasa, tetapi ia bukan pengganti untuk manusia. Batasan semasa AI
menunjukkan bahawa masih terdapat banyak ruang untuk pembangunan masa hadapan.
Dengan pemahaman yang lebih baik tentang kekuatan dan kelemahan AI, kita boleh
menggunakan teknologi ini secara maksimum untuk meningkatkan kualiti kehidupan manusia.

Artikel ni adalah jawapan jujur daripada AI. - Armadi Ahmad, 17 Oktober 2024


